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Nebezpečné viry útočí na organismy i počítače
I když se viry neuměj rozmnožovat, jdou na to velmi chytře. Viry napadají běžné buňky, které mají ,,továrnu“ na výrobu sama sebe a převezmou nad tímto výrobním procesem kontrolu. Tím viry získají neomezený přístup k rozmnožování, samozřejmě na úkor hostitelských buněk.
Imunitní systém člověka zná způsoby, jak tyto cizí a nebezpečné objekty najít a ničit. Jakmile se však jejich počet dostane na vysokou hranici nebo se jedná o neznámý virus, může to znamenat velké problémy. V případě nejzákeřnějších virů i velmi rychlou smrt.

Počítačové viry fungují stejně. Platformou jen nejsou organismy a jejich buňky, ale počítače se svým softwarem, který zajišťuje využívání zdrojů pro dané úkoly.

Stejně jako některé viry napadají pouze určité organismy, také i počítačové viry neútočí na všechny počítače. U obou případů jde totiž o specializaci na konkrétní systém, v počítačovém světě na operační.

http://www.youtube.com/watch?v=Rpj0emEGShQ&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=sxal31zIKdE
První počítačový virus (Creeper), byl vytvořen roku 1971. Jednalo se o jednoduchý program, který se dokázal rozmnožovat v tehdejším operačním systému TENEX. Přenositelným kanálem byla počítačová síť ARPANET (Advenced Research Projects Agency Network), která spojovala a předcházela internetu.
S příchodem internetu, který se stal ideálním a velmi rychlým kanálem pro dosažení hostitele a případnou infekci, se počet virů rychle zvyšuje. Viry už jsou také velmi pokročilé, podobně jako ty, které se zaměřují na organismus. Autoři je programují tak, aby se byly schopné měnit a byly s každou kopií trochu jiné. Tím lze snadněji obejít bezpečnostní programy, které fungují na principu imunitního systému – sledují, zda se v systému nevyskytuje známý druh viru.

Virovou databázi je nutné stále aktualizovat, denně se totiž objeví několik desítek tisíc nových virů. Podobně jako náš imunitní systém, i tyto antivirové systémy se musí neustále přizpůsobovat a částečně umět detekovat i některé druhy virů, které ještě nejsou v databázi.
Počítačové viry nemohou napadnout člověka. V budoucnosti budou možná tenčí, než si dokážeme představit. Dostali jsme se do stádia Nanometrových technologií, ve které budeme tvořit jednoduché Nanoboty – tedy zařízení, která jsou řízená určitým druhem počítačového systému.

Nanotechnologie bude velmi důležitá v oblasti medicíny a přes počáteční jednoduché úlohy mohou být tato miniaturní zařízení velmi komplexní a sofistikovaná. Případy léčivý program, který má například za úkol najít a zneškodnit určitý typ nebezpečných buněk, tak může být v budoucnu změněn a způsobit problémy či dokonce smrt jedince. A jak je vidět v současnosti i v minulosti, zcela bezpečný systém nelze nikdy vytvořit.

Podle mě je Nanotechnologie velmi užitečná věc, která započne novou éru technologie. Díky ní se nám podaří žít déle a lepším životem. 

Vysvětlivky

Nanotechnologie – technickýobor, který se zabývá tvorbou a využíváním technologií v měřítku řádově nanometrů (to je setina tloušťky lidského vlasu)

Nanobot – Je velmi malý robot, který umí hýbat s atomy 

